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Chapter 1

//Help/AeOtina/ToolManager

1.1 //Help/AeOtina/ToolManager.guide

Dokumentace k programu ToolManager 3.1

R R IR I I I b Sb b b db b J Ih b db b db b db b db b i db b b db 2b b db b 4

DEleUit$\times$ informace:

Copyright
Copyright a jin$\times$ prAvnE nAleUitosti
GiftWare
Pokud se vAm ToolManager 1EbE...
Budoucnost
O budoucnosti programu ToolManager
Autor
Kam posElat hlAdenE o chybAch, nAvrhy a dArky
PouUitE:
PoUadavky
Co je nutn$\times$ ke spuOtAnE programu ToolManager <
?
Instalace
Jak nainstalovat ToolManager
Koncepty
PojetE programu ToolManager
Nastavenk

Jak nakonfigurovat ToolManager

Dodatky:
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Hork$\times$ klAvesy
Jak si definovat horkou klAvesu

OtAzky
NejAastAji kladen$\times$ othAzky (FAQ)
Historie
Historie programu ToolManager
PodAkovAnE
Autor by rAd podAkoval...
MUI
Informace o MUI
RejstOEk

Obsah tohoto dokumentu

1.2 ToolManager.guide/Copyright

Copyright a jin$\times$ prAvnE nAleUitosti
R R IR I b S Sh b e db b 2 db b I b dh b b db b b Jh Sh b dh Sb b Jb S

UdAluje se povolenE k vUrobA doslovnUch kopiE tohoto manuAlu
a jejich distribuci s tEm, Ue vOechny kopie musE obsahovat
prohlAOenE o autorskUch prAvech a toto prohlAOenk.

COPYRIGHT
Copyright (C) 1990-1998 Stefan Becker

Program, dokumentace, datov$\times$ soubory nebo zdrojovU kId tohoto
softwarov$\timesSho balEku, ani vcelku ani po AAstech, nesmE bUt
zahrnuty nebo pouUity v jinUch softwarovUch balEcEch, pokud
neobdrUEte pEsemn$\times$ svolenE od autora.

BEZ Z&RUKY

Na tento softwarovU balEk neexistuje UAdnA zAruka. AAkoli se
autor snaUil zabrAnit chybAm, nemfUe vAm garantovat, Ue software
popsanU v t$\timesSto dokumentaci je 100% spolehlivU. PouUEvAte ho tedy
na vlastnE nebezpeAE. Autora nelze vinit z jak$\timesS$Shokoli poOkozenk,
zpEsobens$\times$ho poulUEvAnEm tohoto softwarov$\times$ho balEku.

DISTRIBUCE

Tento softwarovU balEk je volnA 0i0itelnU. MEUe bUt
pOenAben pomocE jak$\timesShokoli m$\times$dia, kter$\times$ se pouUEVA k
distribuci
voln$\timesSho software, Jjako diskovS$\times$ kolekce Public Domain, CDROM,
servery nebo BBS.

Aby byla zajiOtAna celistvost tohoto softwarov$\timesSho balEku,

<_)

FTP
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distributoOi by mAli pouUEvat tyto originAlnE archEvy:

ToolManager3_1Binaries.lha (na Aminetu: ToolManagerBin.lha)
ToolManager3_1lDeveloper.lha (na Aminetu: ToolManagerDev.lha)
ToolManager3_lExtras.lha (na Aminetu: ToolManagerExt.lha)
ToolManager3_1lLocale.lha (na Aminetu: ToolManagerLoc.lha)
ToolManager3_1lSources.lha (na Aminetu: ToolManagerSrc.lha)

Autora nelze vinit, pokud se tento softwarovU balEk stane
nepouUivatelnUm v dEsledku zmAn obsahu archEvu nebo archEvu
samotn$\timess$ho.

Pro tento balEk neplatE UAdnA omezenE co se tUAe poplatkE
vybEranUch distributory, napO. za diskety, pAsky nebo CDROM nebo za
kopErovAnE. Tato omezenE se ukAzala OkodlivA myOlence volnA
0i0itelns$\times$ho software, napO. mEsto toho, aby se dosAhlo snEUenkE
poplatku snEUenEm ceny m$\times$dia, byl z n&j odstraniAn nAjakU
softwarovU balEk.

AAkoli autor pro tyto poplatky nestanovE UAdnA omezenE, rAd
by zde vyjAdOil svEj nAzor na danU probl$\timesS$m:

x Tento softwarovU balEk by mAl bUt volnd dostupnU vOem
kdykoli je to moUnS$\times$.

% Pokud jste tento softwarovU balEk zakoupili na disketdA za
normAlnEch podmEnek od prodejce Public Domain za vEce neU 5 DM
nebo 5 US$, pak jste skutehAnd zaplatili pOE1id mnoho.
Nepodporujte dAle tyto neslubOn$\times$, na myOlence volnA
0iditelnS$\timesS$ho software profitujEcE prodejce prosEm a zvolte si
co nejdOEve jin$\timess.

OMEZENé POUUITEé
Program, dokumentace, datov$\times$ soubory nebo zdrojovU kId tohoto
softwarov$\times$ho balEku, ani vcelku ani po AAstech, nesmE bUt
poulUity na jak$\times$mkoli poAEtaAi, kterU je vyuUEvAn
* pro vUzkum, vUvoj, konstrukci, testovAnE nebo vUrobu zbrank
nebo k JjinUm vojenskUm OAelEm. To zahrnuje i poAEtale,
kter$\times$ se vyuUEvajE pro vUuku nAkter$\times$ z vUOe uvedenUch

AinnostE,

x* lidmi, kteOE pOijEmaijE, podporujE nebo ulUEvajkE nAsilE
proti jinUm lidem, napO. obAankEm z cizEch zemE.

1.3 ToolManager.guide/GiftWare

Pokud se vAm ToolManager 1EDbE...

R R IR I IR I b b I b b Sb b I Sb b 2 Ib b S Ib b b Sb b b Sb b b Sb o
ToolManager je GiftWare, ne ShareWare!

Pokud se vAm tento program 1lEbE a pouUEvAte ho velmi Aasto,
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mAli byste zvAUit poslAnE mal$\times$ho dArku nebo upomEnkov$\timesSho
pOedmAtu k ocenAnkE prhAce, kterou jsem vloUil do vUvoije tohoto
programu. Navrhuji dar cca. 10-20 US$ nebo 10-20 DM. NeposElejte
prosEm Oeky nebo penAUnE pOEkazy odjinud neU z Evropy, protoUe

jejich proplacenE stojE vEc neU celA AAstka.

Pokud si nemEUete dovolit poslat dArek, nemusEte se cEtit
nAjak Opatnd, Ue jste to neudAlali. Ale musEte mi poslat alespoil
pohled nebo dopis, ve kter$\times$m mi napiOte, Ue ToolManager pouUEvAte
atd. (opravdu rAd dostAvAm podtu od fanoulkE :-). Viz
Autor

1.4 ToolManager.guide/Future

O budoucnosti programu ToolManager

R R I A b i e S b b S b R S IR e S S b I b b I S b i i 4

V dobA uvedenE poslednE verze programu ToolManager (2.1), v
kvAtnu 1993, bylo velice tAUkS$\times$ obdobE pro Amigu a celou komunitu
jejEch uUivatelf. V Aase kdy tohle pEOi, situace sthle
nevypadA pOE1i0 optimisticky. Navzdory tomu jsem se rozhodl vyvinout
novou verzi programu ToolManager (3.0), protoUe mAm stAle obrovskou
podporu od stovek spokojenUch uUivatelk.

Moje vArnA a spolehlivA A3000 zastarAvA a za stAvajEcE
situace se stAle nevE, kterUm smArem se vUvoj Amigy vydA. JA si
prostA nemohu dovolit kupovat kaUdU novU kus hardwaru nebo vOechny
(pokud budou) nov$\times$ poAEtaAe, protoUe tento projekt je pouze mkj
konkEAek. TakUe vOechno zAvisE na vaOE podpoOe a dArcEch,
jestli vEbec budu pokralovat ve vUvoji programu ToolManager.

Toto je tak$\times$ vUzva vOem spoleAnostem, kter$S\times$ pracujE na
budoucEch novUch AmigAch (Amiga Technologies, Phase5, ProDAD, VisCorp
nebo kdo jeOtA). JA jsem jen autor volnA 0iOitelnS$\times$ho software a
nemEUu si dovolit kupovat kaUdU novU poAEtalA nebo platit za
vUvojAOskou dokumentaci pro kaUdU novU syst$\times$m. TakUe potOebuiji
vadi podporu, pokud si pOejete, aby ToolManager bAUel na vabem
systS\times$mu. MAjte na pamldti, Ue ToolManager je jeden =z
nejpouUEvanAjOEch (jestli ne OplnA nejpouUEvaniAjOE) programk
na Amize a jako takovU bude tedy velk$\times$ plus pro vAO syst$\timesSm.

Budoucnost programu ToolManager zAvisE na VAéé podpoOe!

1.5 ToolManager.guide/Author

Kam poslat chybovA hlAdenE, komentAOe a dArky

KKK AR KR A AR AR A A AR A AR A AR A I A A AN AR A A A A A A I A Ak Axh Kk
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Autora mEUete kontaktovat na nAsledujEcEch adreshch:
PoOtovnE adresa:
Stefan Becker
Bonner Ring 68
D-50374 Erfstadt
GERMANY
ElektronickA poOlta:

stefanb@yello.ping.de

Na Internetu mEUete nal$\timesS$zt domovskou strAnku programu
ToolManager zde:

http://www.ping.de/sites/yello/toolmanager.html

1.6 ToolManager.guide/Requirements

Co je potOeba ke spuOtAnE programu ToolManager?
R R IR b b b S b J Sb b 2 Sh b S Sh b e dh b Sh b 2 dh b dh b b dh b db S dh S Sb Sb I db b ]

ToolManager potOebuje alespol:

AmigaOS 3.0 (V39)
nebo vyOOE kvEli ‘memory pools’ a picture.datatype.

WBStart 2.2

Tento balEk dovolE programu ToolManager spoultAt programy z WB.

DOSPath 1.0

Tento balEk dovolE programu ToolManager manipulovat s cestami v

AmigaDOSu.
NavEc podporuije:
ScreenNotify 1.0
Tento balEk dovolE programu ToolManager otevOEt a zavOEt
okna s 1iOtami, kdyU se zArovel otevErajE a zavEraijE

veOejn$\times$ obrazovky.

picture.datatype V43

Automaticky podporuje rozOEQOenE tohoto picture.datatype, pokud

je nainstalovAn ve valem syst$\times$mu. Viz
PodAkovAnE
Editor nastavenE vyUaduje:

AmigaOS 3.0 (V39)
nebo vyOOE kvEli ‘memory pools’.

MUI 3.7
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ObjektovA orientovanU syst$\times$m uUivatelsk$\times$ho rozhrankE. Viz
MUI

Pophotkey, Popport, Popposition
ExternE tOEdy pro MUI. Viz
PodAkovAnE

1.7 ToolManager.guide/Installation

Jak nainstalovat ToolManager

kA hkkhhkhkhkhk ki rkhkhkrhkhkhrhkhkxhkx*xk%x

K instalaci programu ToolManager pouUijte prosEm dodAvanU
instalaAnE skript. Ten vyUaduje ke sv$\times$ sprAvn$\times$ funkci Installer
V43.3 pro AmigaOS. Pokud ho jeOtA nemAte, lze ho nal$\timesS$zt na Aminetu.

POed instalacE novS$\times$ verze se ujistAte, Ue jste ukonAili starU
ToolManager!

1.8 ToolManager.guide/Concepts

PojetE programu ToolManager

R I IR I b b I S b I Sb 2E S 2h S b b I Sb b I S

ToolManager je program, kterU vAm velice zjednodudE spoulOtiAnE
programk. MEUete je spoudtAt stiskem klAvesov$S\times$ zkratky (viz

HorkS$\times$ klAvesy

), volbou poloUky z menu Tools (Pomfcky) WB nebo
kliknutEm na ikonu na ploée WB nebo ve speciAlnEch oknech, tzv.
1i6tAch. NavEc mEUete programy spoudtAt i vhozenEm ikon z WB,
tzn. napO. pOEmo poslednEm upravovanUm dokumentem. Jako dodatek
mEUe bUt kaUdA akce doprovAzena zvukem.

vOechny tyto funkce jsou OEzeny objekty programu ToolManager.
KaUdU objekt vytvAOE svoji Olohu a obsahuje informace jak s nEm
pracovat. NapO. programy jsou reprezentovAny objekty typu Program a
obsahujE informace o nAzvu programu a velikosti zAsobnEku.

ExistujE dva typy objektE. Objekty typu Program, ObrAzek a Zvuk
jsou nazUvAny zAkladnE, protoUe obsahujE informace pouze o jednom
programu, Jjednom obrAzku a jednom zvuku.

Objekty typu Menu, Ikona a LiOta Jjsou nazUvAny sloUenUmi,
protoUe ke sv$S\times$ funkcE spojujE nlAkolik zAkladnEch objektE
dohromady. NapO. ikona na ploOe WB je reprezentovAna objektem typu
Ikona, kterU je tvoOen objektem typu ObrAzek a objektem typu Program.
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Objekty typu Program
Programy

Objekty typu ObrAzek
ObrAzky

Objekty typu Zvuk
Zvuky

Objekty typu Menu
PoloUky menu Tools (Pomkcky) WB

Objekty typu Ikona
Ikony na plole WB

Objekty typu LiOta
Okna s tlaAEtky

1.9 ToolManager.guide/Exec objects

Programy

Objekt typu Program obsahuje informace o programu, kterU Je
spubtAn pOi aktivaci objektu. MEUe bUt aktivovAn pOEmo
uUivatelem pomock

hork$\times$ klAvesy
nebo pomocE sloUen$\times$ho objektu.
POi aktivaci mEUe bUt jako parametry pOedAna skupina soubork.
Konfigurace probEhA v
oknA pro Opravu
objektE typu Program.

ToolManager mEUe spoulOtdt rEzn$\times$ druhy programf:

Shell
Program je vykonAn jako shellovU, prostA jako kdyby uUivatel
napsal jeho nAzev do pOEkazov$\times$ho OAdku shellu. V tomto midu
je nutn$\times$ spoudtdt skripty shellu. MEUete pouUEt obvykl$\times$ znaky <«
[1 k urAenE
mEsta, kam vloUit argumenty dan$\times$ho programu.

Workbench
SpoubtAnE z WB je simulovAno. VOechny soubory jsou dodAvAny
jako argumenty WB. Programy pouze pro shell a skripty shellu v
tomto mIdu nelze pouUEt.

ARexx
Je vykonAn ARexxovU skript nebo pOEkaz.
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LiOta
POEkaz urAuje objekt programu ToolManager typu LiOta, kterU
mA bUt aktivovAn. Tato volba slouUE k vytvAOenE tzv.
vnoOenUch 1i0t, tzn. nap0®. z hlavnE 1i0ty si zavolAte
nAjakou dalOE atd.

HorkA klAvesa
Je vygenerovAna horkA klAvesa. Toto je moUn$\times$ vyuUEt k
OEzenE jin$\timesSho programu pomocE programu ToolManager.

1.10 ToolManager.guide/Image objects

ObrAzky

Objekt typu ObrAzek obsahuje informace o obrAzku, kterU Je
pouUEvAn sloUenUm objektem. ToolManager mEUe pouUEt i ikony WB,
kter$\times$ jsou reprezentovhAny

objekty typu Ikona

Pokud vyuUijete

objekt® typu ObrAzek v

objektu typu Lilta

, jsou obrAzky naAEtAny
pomocE datatypf. Tak mEUe ToolManager pouUEt kaUdU formAt
obrAzkE, pro kterU mAte nainstalovAn pOEsluOnU datatyp.
Konfigurace se provAdE v

oknA pro Opravu

objektE typu ObrAzek.

1.11 ToolManager.guide/Sound objects

Zvuky

Objekt typu Zvuk obsahuje informace o pOEkazu ke spudtAnE
zvuku. Tento pOEkaz je poslAn pomocE ARexxu externEmu
pOehrAvaAi zvukE. Konfigurace se provAdE v

oknA pro Opravu
objektE typu Zvuk.

1.12 ToolManager.guide/Menu objects
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Poloﬁky v menu Tools (Pomﬁcky) WB

Objekt typu Menu je sloUenU objekt, kterU je tvoOen dohromady

objekty typu Program
a
objekty typu Zvuk
VUsledkem je novA poloUka
v menu Tools (PomEcky). POi kaUd$\times$ volbA t$\timesSto poloUky se dan$\times$
objekty aktivuijE. Zvolen$\times$ ikony na WB jsou pOi spoudtAnkE
povaUovAny za parametry. Konfigurace se provAdE v
oknA pro Opravu
objektE typu Menu.

1.13 ToolManager.guide/lcon objects

Ikony na ploOe WB

Objekt typu Ikona je sloUenU objekt, kterU je tvoOen dohromady

objekty typu Program
4

objekty typu ObrAzek
a

objekty typu Zvuk

VUsledkem je ikona na ploOe WB. Objekt typu ObrAzek pOedstavuije na
WB bAUnou ikonu. Konfigurace se provAdE v

oknA pro Opravu

objektE typu Ikona.

Ikony lze aktivovat dvAma zpEsoby. UUivatel na nA mEUe buA
dvakrAt kliknout nebo zvolit ikony na WB a vhodit je na danou ikonu.
POi kaUds$\times$ jejE volbA se aktivujE objekty typu Program a Zvuk.
Ikony, kter$\times$ byly vhozeny, Jjsou pOi spoubtAnE povaUovAny =za
parametry.

1.14 ToolManager.guide/Dock objects

Okna s tlaAEtky

Objekt typu LilOta je sloUenU objekt, kterU ukazuje okno s
Oadami tlaAEtek. KaUd$\times$ tlaAEtko je tvoOeno dohromady
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objekty typu Program
4
objekty typu ObrAzek
a
objekty typu Zvuk
MEUe
zobrazit text, obrAzek nebo oboje. POitom text tlaAEtka je odvozen
z nAzvu objektu typu Program. ObrAzek pOedstavuje objekt typu
ObrAzek. Konfigurace se provAdE v
oknA pro Opravu
objektE typu
Lilta.

KaUd$\times$ tlaAEtko lze aktivovat dvAma zpEsoby. UUivatel na nA
mEUe buA kliknout nebo zvolit ikony na WB a vhodit je na dan$\times$
tlalEtko. POi kaUd$\times$ jeho volbA se aktivuijE objekty typu Program a
zvuk. Ikony, kter$\times$ byly vhozeny, Jjsou pOi spoulOtiAnE povaUovAny
za parametry.

Objekt typu LilOta lze "aktivovat" pomocE
hork$\times$ klAvesy
KdyU
je okno 110ty zavOeno a uUivatel stiskne dohodnutou kombinaci
klAves, pak se otevOe a naopak.

Pokud je nainstalovAna knihovna screennotify.library, mEUe
ToolManager otevErat a zavErat okna s liOtami automaticky. POi
kaUd$\times$m zavErAnE obrazovky se nejdOEve zavOou okna s 1liOtami.

KdyU se pak znovu otevErA veOejnhA obrazovka, jsou vOechna okna s
liOtami otevOena znovu.

1.15 ToolManager.guide/Preferences

Jak nakonfigurovat ToolManager

kA hkkhhkhkhhkhkkhkkhkrkkhdhkrkhhkhkhkkhkrkhkrxkhkxk*k

Editor nastavenE pouUijete ke konfiguraci programu ToolManager.

HlavnE okno
HlavnE okno editoru nastavenk

Okna pro Opravu objektE:
Okno s programy
Jak nakonfigurovat objekty typu Program

Okno s obrAzky
Jak nakonfigurovat objekty typu ObrAzek

Okno se zvuky
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Jak nakonfigurovat objekty typu Zvuk

Okno s menu
Jak nakonfigurovat objekty typu Menu

Okno s ikonami
Jak nakonfigurovat objekty typu Ikona

Okno s liOtami
Jak nakonfigurovat objekty typu Lilta

OstatnE okna:

Okno se skupinami
Jak pOejmenovat skupiny objektE

Okno se schrhAnkou
SchrAnka pro objekty

GlobAlnE okno
GlobAlnE nastavenE programu ToolManager

Editor nastavenE rozeznAvA nAsledujEcE standardnE Odaje pro
program WB a pOEkazov$\times$ parametry shellu:

FROM (pouze pro shell)
UrAuje nAzev souboru, ze kter$\timesS$ho by mAl editor naAEst
konfiguraci.

vUchozE)

EDIT (
6prava konfigurace.

USE
UrAenA konfigurace bude pouUita doBasnA.

SAVE
UrAenA konfigurace bude pouUita trvale.

CREATEICONS
VytvAOE ikony pro uklAdAn$\times$ soubory s konfiguracE. POi

spouOtAnE z WB jsou ikony standardnA vytvAOeny, zatEmco
pOi spoudtAnE ze shellu ne.

1.16 ToolManager.guide/MainWindow

HlavnE okno editoru nastavenk

HlavnE okno obsahuje seznam jednotlivUch objektE. KliknutEm na
danU typ objektu si vyberete, se kterUm se mA pracovat. KaUdU
seznam mEUe obsahovat nAkolik skupin. KaUdA skupina se mEUe
sklAdat z nAkolika objektE.
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DvojitUm kliknutEm na nAzev skupiny se otevOe
okno pro Opravu
skupiny. KliknutEm na symbol nalevo od nAzvu skupiny se skupina
otevErA a zavErA. Pokud je otevOena, mEUete vidAt vOechny
objekty, kter$\times$ obsahuje. DvojitUm kliknutEm na nAzev objektu se
otevOe okno pro Opravu objektu.

K pOesunutE dan$\times$ skupiny ji prostA oznalAte, uchopte (podrUte
zmAAknut$\timess$ lev$\times$ tlalABEtko myOi) a pOetAhnAte na novou pozici
(uvolnlAte lev$\times$ tlalEtko mydi). TEmto zpEsobem lze pOesouvat i
objekty.

TAmto seznamfEm pOEslulE AtyOi tlaAEtka:

NovA skupina
VytvoOE novou, prAzdnou skupinu. OtevOe se
okno pro Opravu
skupiny, takUe je moUnS$\times$ zmAnit JejE nAzev.

NovU objekt
VytvoOE ve zvolenS$\times$ skupinA novU objekt. OtevOe se okno pro
Opravu objektu, takUe je moUn$\times$ mAnit jeho parametry.

Smazat
SmaUe zvolenou skupinu nebo objekt. Pokud je zvolena skupina,
jsou smazAny i objekty, kterS$\times$ obsahuje.

TOEdit
Pokud je zvolen objekt nebo otevOenA skupina, bude jejE obsah
abecednhA setOEdAn. Jinak jsou abecednA setOEdAny cel$\timess$
skupiny.

PomocE tlaAEtek na dolnEm okraji hlavnEho okna mEUete urAit
kam se mA uloUit soubor nastavenkE. Jeho nAzev je ToolManager.prefs.

UloUit
UloUE nastavenE do ENVARC: a ENV:. ZmAny se projevE okamUitA
a budou platn$\times$ i pOi nov$\times$m spuOtAnE poAEtale. Po
zmAAknutE tohoto tlaAEtka se editor nastavenE ukonAE.

PouUEt
UloUE nastavenkE do ENV:. ZmAny se projevE okamUith, ale
nebudou platn$\times$ pOi nov$\timessSm spudOtAnE poAEtale. Po
zmAAknutE tohoto tlaAEtka se editor nastavenE ukonAE.

VyzkouQet
UloUE nastavenkE do ENV:. ZmAny se projevE okamUith, ale
nebudou platn$\times$ pOi nov$\times$m spultAnE poAEtale. Po
zmAAknutE tohoto tlaAEtka se ale editor nastavenE neukonAE.

Zrulit
Editor nastavenE se ukonBAE. VOechny proveden$\times$ zmAny, kter$\times$
nebyly uloUeny, budou ztraceny.
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1.17 ToolManager.guide/ExecWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu Program

Objekty typu Program
obsahujE informace o programech. Okno pro
Opravu tAchto objektE mA tato tlalAEtka:

NAzev
NAzev objektu.

Typ programu
Typ programu. MEUete si zvolit nAkterU z tAchto: Shell,
Workbench, ARexx, LiOty, HorkA klAvesa a SEO. V souBasnosti
nenk jeOtA typ SEO podporovAn.

POEkaz
NAzev pOEkazu. MEUe to bUt buA nAzev souboru, nAzev
1i0ty nebo klAvesovA zkratka, zAvisE to na typu programu.

HorkA klAvesa
zhApis
hork$\times$ klAvesy
, kterA aktivuije objekt typu Program.

ZAsobnEk
Velikost zAsobnEku pro danU program. ToolManager doplnE vUdy
jako minimum alespol 4096 bytk.

Priorita
Priorita programu. Obvykle by mAla bUt nastavena 0.

Argumenty
Pokud je zatrUena tato volba, jsou jako parametry pOedAvAny
spoudtAnS\timesSmu programu soubory, jinak jsou ignorovAny.

Do popOedE
Pokud je zatrUena tato volba, je pOed spuOtAnEm programu
pOesunuta do popOedE urAenA veOejnA obrazovka.

AktuAlnE adresAO
7 tohoto adresAOe je spoudtAn zvolenU program.

Cesta
zde mEUete vloUit seznam adresAOE (oddAlenUch
stOednEkem), kter$\times$ se pouUEvaijE shellovUmi programy k
vyhledAvAnE jinUch programk.

VUstupnE soubor
Do tohoto souboru je pOesmArovAn vUstup shellovUch programf.
Pokud zde urAEte okno (CON:), bude vstup i sttup
pOesmArovAn do tohoto okna.

vVeOejnA obrazovka
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UrAE veOejnou obrazovku, kterA bude pOesunuta do popOedE
pOed spubtAnEm programu.

1.18 ToolManager.guide/ImageWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu ObrAzek

Objekty typu ObrAzek
obsahujE informace o obrAzcEch. Okno pro
Opravu tAchto objektE mA nAsledujEcE tlaAEtka:

NAzev
NAzev objektu.

Soubor
NAzev souboru, ze kter$\times$Sho se obrAzek naAte. Pokud si pOejete
pouUEt ikonu, obvykle budete muset odstranit koncovku .info.

1.19 ToolManager.guide/SoundWindow

Jak nakonfigurovat objekt typu Zvuk

Objekty typu Zvuk
obsahujE informace o zvucEch. Okno pro Opravu
tAchto objektE mA nAsledujEcE tlalAEtka:

NAzev
NAzev objektu.

POEkaz
ARexxovU pOEkaz, kterU by mAl bUt poslAn externEmu
pOehrAvaAi zvukE.

ARexxovU port
NAzev ARexxov$\times$ho portu dan$\times$ho externkEho pOehrAvadAe zvukE.
Standardnd je uvedeno PLAY, kter$\times$ platE pro program upd.

1.20 ToolManager.guide/MenuWindow
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Jak nakonfigurovat objekt typu Menu

Objekty typu Menu
obsahujE informace o poloUkAch menu WB Tools
(PomEcky) . Okno pro Opravu tAchto objektE mA nAsledujEckE
tlaAEtka:

NAzev
NAzev objektu. Tento nAzev je shodnU s poloUkou v menu.

Objekt typu Program
Odkaz na pOilazenU
objekt typu Program
POidAte jej pomocE
funkce ‘Uchopit a tAhnout’ z
hlavnEho okna
nebo ze
schrAnky

POi0OazenU objekt mEUete upravovat pouhUm kliknutEm.

Objekt typu Zvuk
Odkaz na pOilazenU
objekt typu Zvuk
POidAte jej pomocE
funkce ‘Uchopit a tAhnout’ z
hlavnEho okna
nebo ze
schrhAnky

POiOazenU objekt mEUete upravovat pouhUm kliknutEm.

1.21 ToolManager.guide/lconWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu Ikona

Objekty typu Ikona
obsahujE informace o ikonAch na plobe WB. Okno
pro Opravu tAchto objektE mA nAsledujEcE tlalEtka:

NAzev
NAzev objektu.

Objekt typu Program
Odkaz na pOiGazenU
objekt typu Program
POidAte jej pomocE
funkce ‘Uchopit a tAhnout’ =z
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hlavnEho okna
nebo ze
schrAnky

POi0azenU objekt mEUete upravovat pouhUm kliknutEm.

Objekt typu ObrAzek
Odkaz na pOiGazenU
objekt typu ObrAzek
POidAte jej pomocE
funkce ‘Uchopit a tAhnout’ =z
hlavnEho okna
nebo ze
schrAnky

POi0azenU objekt mEUete upravovat pouhUm kliknutEm.

Objekt typu Zvuk
Odkaz na pOiGazenU
objekt typu Zvuk
POidAte jej pomocE
funkce ‘Uchopit a tAhnout’ =z
hlavnEho okna
nebo ze
schrAnky

POi0azenU objekt mEUete upravovat pouhUm kliknutEm.

UmEstAnE
UrAuje x-ovou a y-ovou souOadnici ikony, napO. pOejete si X =
100 a Y = 55, vloUEte tedy 100/55. SouOadnice jsou relativnkE

vzhledem hornEmu lev$\times$mu rohu plochy WB.

Zobrazit nAzev
Pokud je zatrUena tato volba, je pod ikonou zobrazen jejE nAzev.

1.22 ToolManager.guide/DockWindow

Jak nakonfigurovat objekty typu LiOta

Objekty typu LiOta
obsahujE informace o oknech s liOtami. Okno pro
Opravu tAchto objektE mA nAsledujEcE tlaAEtka:

NAzev
NAzev objektu. Tento nAzev je shodnU s nAzvem okna 1ilty.

HorkA klAvesa
Zhpis
hork$\times$ klAvesy
, kterA otevErA a zavErA okno 1iOty.
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VeOejnA obrazovka
UrAuje veOejnou obrazovku, na kter$\times$ okno 1ilty objevE. MusEte
vloUit platnU nAzev veOejn$\times$ obrazovky, pokud chcete
vyuUEvat automatick$\times$ho otevErAnE a zavErAnE 1i0t.
PEsmo
PEsmo, kter$\times$ se pouUije pro texty tlaAEtek.
Sloupck
PoAet sloupcE (tlalAEtek) v oknA 1i0ty. Sloupce se vypliuijk
jednotlivUmi tlalABtky zleva doprava. V pOEpadd, Ue jsou
vyplnAny vOechny sloupce, vytvoOE se novU OAdek. VOechna
tlaAEtka budou mEt stejnou OEOku a vUOku.
UmEstAnE
UrAuje x-ovou a y-ovou souOadnici okna 1i0ty, napO. pOejete
si X = 150 a Y = 200, vloUEte tedy 150/200. SouOadnice jsou
relativnE vzhledem hornEmu lev$\times$mu rohu dan$\times$ obrazovky.
PoloUky
KaUdou poloUku tohoto seznamu tvoOE Jjedno tlaAEtko. LevU
sloupec obsahuje odkaz na pOiOazen$\times$
objekty typu Program
14
prostOednE sloupec odkaz na pOiOazenS$\times$
objekt typu ObrAzek
a
pravU sloupec odkaz na pOiOazen$\timess$
objekty typu Zvuk
Nov$\times$
pOidAte pomocE funkce ‘Uchopit a tAhnout’ =z
hlavnEho okna
nebo
ze
schrAnky
POilOazens$\times$ objekty mEUete upravovat pouhUm
kliknutEm, zmAAknutEm tlaAEtka Smazat dojde ke smazAnE
zvolens$\times$ poloUky ze seznamu. SamotnS$\times$ pOiQazen$\times$ objekty <

ale
nejsou smazAny.

Aktivace
Okno 1i0ty se otevOe ihned pOi naAtenE konfigurace.

PozadE
Okno 1i0ty se pOesune do pozadE hned po otevOenE.

Okraj
Pokud je zatrUena tato volba, vypadh okno 110ty OplnA stedjnh
jako normAlnE okno s okraji a tlalAEtky. V opaBAn$\times$m pOEpadid
nebude mEt okraj vkbec UAdnU. Je tOeba upozornit, Ue okno
je moUn$\times$ libovolnA pOesouvat jen v prvnEm pOEpadA.

Menu
K oknu 1i0ty je pOilazeno menu. To vAm umoUnE zavOEt
1i0tu, spustit
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editor nastavenE
programu ToolManager nebo ho
ukonAit.

Do popOedE
Pokud je zatrUena tato volba, okno 1i0ty se otevOe vUdy na
veOejn$\times$ obrazovce, kterA je v popOedE.

Zmizet
Okno 1idty se zavOe automaticky po volbA tlaAEtka.

VystOedit
Okno 1idty se otevOe vystOedAn$\times$ pod Oipkou myOi.

StejnA pozice
Obvykle si okno 1iOty ‘pamatuije’ svou pozici pOi zavOenE. Na
tS\times$to pozici se pak objevE pOi pOEOtEm otevOenE. Pokud Jje
tato volba zatrUena, okno 1i0ty se vUdy otevOe na stejn$\timess$
pozici.

ObrAzky
TlaABtka v 1i0tA budou zobrazena jako obrAzky. Je tOeba
upozornit, Ue v tomto pOEpadA musEte pOidadit dan$\times$ 1iOtA
objekty typu ObrAzek
Text
TlaAEtka v 1i0tA budou zobrazovat nAzev pOiOazenUch
objektE typu Program

Je tOeba upozornit, Ue v tomto pOEpadid
musEte pOiladit dan$\times$ 1iOtA objekty tohoto typu.

1.23 ToolManager.guide/GroupWindow

Jak pOejmenovat skupinu

NAzev skupiny mEUete zmAnit pomocE pOEsludn$\times$ho requesteru.

1.24 ToolManager.guide/ClipWindow

SchrAnka pro objekty

Toto okno obsahuje seznam pOiOazenUch objektE
typu Program

4
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typu ObrAzek
a
typu Zvuk
Zz nAj je moUn$\times$ danU objekt uchopit a

pOetAhnout na okna pro Opravy. Objekty mEUete tak$\times$ upravovat
pOEmo, prostA na nA kliknAte dvakrAt. ZmAAknutEm tlaBEtka
Smazat dojde ke smazAnE zvolen$\times$ poloUky ze seznamu. Samotn$\timess$
pOilazens$\times$ objekty ale nejsou smazAny.

SchrAnku lze otevOEt z menu hlavnEho okna. Je moUn$\times$ mEt jich
otevOeno vEce najednou.

1.25 ToolManager.guide/GlobalWindow

GlobAlnE nastavenE programu ToolManager

Toto okno vAm umoUluje mAnit globAlnE nastavenE programu
ToolManager. Lze je otevOEt z menu hlavnEho okna. Obsahuje
nAsledujEcE tlaAEtka:

AktuAlnE adresAO
NastavE aktuAlnE adresAO procesu. VOechny soubory bez
uveden$\times$ absolutnE cesty budou otevOeny relativnd vzhledem k
tomuto adresAOi. StandardnA je to disk, ze kter$\timesS$ho startujete
systS$\timess$m.

Editor nastavenk
Cesta k
editoru nastavenE
programu ToolManager. Standardnd je
SYS:Prefs/ToolManager.

Povolit pouUitE sEtA
V souBasnosti nenE podporovAno.

Povolit pOemapovAnE
PovolE barevn$\times$ pOemapovAnE pro picture.datatype. VypnAte to
pouze v pOEpadA, kdyU majE obrAzky v 1iOtAch Opatn$\timess
barvy.

VArnost pOemapovAnE
NastavE vArnost pOemapovAvAnE barev. Zde se mfUete pokusit
zmAnit nastavenk vArnosti v pOEpadA, Ue vUsledky
aktuAlnEho nejsou dobr$\times$.

1.26 ToolManager.guide/Hotkeys
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Jak nadefinovat hork$\times$ klAvesy

Ak Ak khhkhkhkhkhkkhkhkrkhkhkrkhkhkhkhkhkxkhkxkk*x*k

Tato kapitola popisuje jak nadefinovat horkS$\times$ klAvesy Jjako tzv.
znakov$\times$ OetAzce popisujEcE vstup, kter$\times$ jsou dAle zpracovAvAny
systS\times$mem komodit. POi kaUd$\times$ aktivaci dan$\times$ hork$\times$ <

klAvesy
generuje systS$\times$m komodit udAlost, kterou ToolManager pouUije pro
aktivaci objektu typu Program nebo LiOta. ZApis tohoto Oetlzce je
nAsleduijEcE:

[<class>] {[-][<qualifier>]} [-][upstroke] [<key code>]

Pro vOechna klEAovA slova platE, Ue nenkE rozdEl mezi malUmi
a velkUmi pEsmeny.

class popisuje tOEdu vstupnEch udAlostE, tzv. InputEvent. Tento
parametr je volitelnU a pokud nenE uveden, je pouUita standardnE
klAvesa, tzv. rawkey. Viz
TOEdy InputEvent

POeOalovale (qualifiers) jsou "signAly", kter$\times$ musE bUt
nastaveny nebo vynulovAny bAhem aktivace hork$\times$ klAvesy; v opafn$\times$m
pOEpadA nebude generovAna UAdnA udAlost. Pro kaUdU nastavenU
pOedafovalh je nutns$\times$ vlioUit pOEsludn$\times$ klEAovS\times$ slovo.
vOechny ostatnE se standardnd berou jako vynulovan$\times$. Pokud si
pOejete, aby byl danU pOeOalovalA ignorovAn, napiOte pOed
klEAovS$\times$ slovo znak —-. Viz

POeOaAovale

Pro horkou klAvesu se obvykle vygeneruje pOEsludnA udAlost po
stisku nAjak$\times$ klAvesy. Pokud si pOejete vygenerovAnE udAlosti
aU pOi uvolnAnE dan$\times$ klAvesy, Jje nutn$\times$ dodat klEAov$\times$ slovo
upstroke. V pOEpadA, Ue uvedete -upstroke, bude udAlost
generovAna i pOi stisku i pOi uvolnAnE.

KId zAvisE na tOEdA vstupnE udAlosti. Viz
Kidy

TOEdy InputEvent
POeOalovale
KIdy

POEklady horkUch klAves
UpozornAnE: Hork$\times$ klAvesy volte opatrnd, protolUe <+
komodity majk
vysokou prioritu pOi zpracovAvAnE handlerem InputEvent, tzn.
existujEcE definice horkUch klAves, kter$\times$ kolidujE, budou
pOehlEUeny.
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1.27 ToolManager.guide/InputEvent classes

TOEdy InputEvent

Komodity podporuijE vAtOinu tOEd InputEvent, kter$\times$ jsou
generovAny zaOEzenEm input.device. Tato AAst se zabUvA popisem
tAch tOEd, kterS$\times$ jsou uUiteAn$\times$ pro hork$\times$ klAvesy v programu
ToolManager.

rawkey
Toto je zAkladnE tOEda a starA se o vOechny vstupy z
klAvesnice. Nap0O. rawkey a nebo a vytvAOE udAlost pOi
kaUd$\timesS$m stisku klAvesy "a". Pro tuto tOEdu je nutno urAit
kid. viz
rawkey

rawmouse
Tato tOEda popisuje vOechny udAlosti vyvolan$\times$ tlaAEtky
myOi. Tak$\times$ zde je nutno urAit kId. Viz
rawmouse

diskinserted
UdAlosti t$\timesSto tOEdy jsou generovAny pOi vloUenE disku do
zaOEzenEk. Zde nenE tOeba urAit kIdy.

diskremoved
UdAlosti tS$\timesS$to tOEdy jsou generovAny pOi vyjmutE disku ze
zaOEzenE. Zde nenE tOeba urAit kiIdy.

1.28 ToolManager.guide/Qualifiers

POeOalovale

Komodity podporujE nAsleduijEcE pOeOalovale:

1lshift, left_shift
KlAvesa levU shift

rshift, right_shift
KlAvesa pravU shift

shift
JakAkoli z klAves shift
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capslock, caps_lock
KlAvesa Caps lock

caps
BuA jakAkoli z klAves shift nebo caps lock

control, ctrl
KlAvesa control

lalt, left_alt
KlAvesa levU alt

ralt, right_alt
KlAvesa pravU alt

alt
JakAkoli z obou klAves alt

lcommand, lamiga, left_amiga, left_command
KlAvesa levA Amiga

rcommand, ramiga, right_amiga, right_command
KlAvesa pravA Amiga

numericpad, numpad, num_pad, numeric_pad

Toto klEAov$\times$ slovo muskE bUt uvedeno v pOEpadld pouUitE
jak$\timesSkoli klAvesy z numerick$\times$ho bloku.

leftbutton, lbutton, left_button
Lev$\times$ tlaAEtko myOi

midbutton, mbutton, middlebutton, middle_button
StOednk tlaAEtko myOi

rbutton, rightbutton, right_button
Prav$\times$ tlaAEtko myOi

repeat

Tento pOeOalovalA je nastaven, pokud je zapnuto opakovan$\times$
generovAnE znaku na klAvesnici. MA vUznam pouze pro tOEdu

InputEvent rawkey.

1.29 ToolManager.guide/Key codes

Kidy

KaUdA tOEda InputEvent mA sv$\times$ vlastnE kIdy:

rawkey
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rawmouse

1.30 ToolManager.guide/rawkey key codes

KIdy pro tOEdu InputEvent rawkey

a-z, 0-9,
Znaky ASCII

£1, £2, ..., fl0, f11, f12
FunkAnE klAvesy

up, cursor_up, down, cursor_down
left, cursor_left, right, cursor_right
Kurzorov$\times$ klAvesy

esc, escape, backspace, del, help
tab, comma, return, space, spacebar
SpeciAlnE klAvesy

enter, insert, delete
page_up, page_down, home, end

KlAvesy numerick$\times$ho bloku. KaUdA z nich musE bUt uvedena

spolu s klEAovUm slovem numericpad!

1.31 ToolManager.guide/rawmouse key codes

KIdy pro tOEdu InputEvent rawmouse

mouse_leftpress
zmAAknutE lev$\times$ho tlaAEtka myOi

mouse_middlepress
zmAAknutE stOednEho tlaAEtka myOi

mouse_rightpress
ZzmAAknutE prav$\times$ho tlaAEtka myOi

UpozornAnE: Abyste mohli pouUEt tyto kIdy, musEte dodat i

pOEsludns$\times$ klEAovS$\times$ slovo, napO.

rawmouse leftbutton mouse_leftpress

1.32 ToolManager.guide/Hotkey examples
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POEklady horkUch klAves

ralt t
Je tOeba podrUet zmAAknutou klAvesu pravU Alt a stisknout "t"

ralt lalt t
Je tOeba podrUet zmAAknut$\times$ klAvesy levU a pravU Alt a
stisknout "t"

alt t
Je tOeba podrUet zmAAknutou jednu z klAves Alt a stisknout "t"

rcommand f2
Je tOeba podrUet zmAAknutou klAvesu pravA Amiga a stisknout
"f2 n

numericpad enter
Je tOeba zmAAknout klAvesu Enter na numerick$\times$m bloku

rawmouse midbutton leftbutton mouse_leftpress
Je tOeba podrUet zmAAknut$\times$ stOednE tlaAEtko my0i a
stisknout lev$\times$ tlaAEtko

diskinserted
Je tOeba vloUit disk do jak$\timesShokoli ze zaOEzenE

1.33 ToolManager.guide/Questions

NejAastAji kladenS$\times$ otAzky

R I R I b I A I S b I b S b b I S b

zde jsou nejBastAji kladen$\times$ otAzky ohlednd programu ToolManager:

- KdyU spouOtEm editor nastavenE pro ToolManager, obJjevE se
pouze requester s hlAOenEm "Program initialization failed". Co
je OpatnA?

Editor nastavenE testuje pOed otevOenEm okna, zda jsou
splnAny zAkladnE poUadavky. Zkontroluijte prosEm, jestli vEbec
vAO syst$\times$m vyhovuje danUm

poUadavkEm

Jinou pOEAinou

mEUe bUt nedostatek pamAti. Pak musEte ukonAit nAkter$S\times$
programy a zkusit to znovu. Upozorluji, Ue editor nelze spustit
vEcekrAt najednou.

- Jak mAm spustit editor nastavenE pro ToolManager na jin$\times$
veOejn$\times$ obrazovce nelU je Workbench?

zvolte poloUku MUI... z menu NastavenE
hlavnEho okna
Pak
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zvolte strAnku Syst$\times$m a vloUte nhAzev veOejn$\times$ obrazovky do
pOEsludns\times$ho tlalAEtka pro OetAzce. DalOE detaily naleznete
v dokumentaci k

MUTI

- Po provedenE konverze m$\timesSho star$\times$ho nastavenkE z programu
ToolManager 2.x mi chybE nAkter$\times$ obrAzky v 1iOtAch a
nAkter$\times$ 1iOty se neobjevE vEbec!

ToolManager 3.1 podporuje v 1iOtAch pouze ty obrAzky, kter$\times$

lze naAEst pomocE picture.datatype. A vy mAte zOeij ve

svS\times$m star$\times$m nastavenE pOiOazeny k 1i0tAm objekty typu
ObrAzek, kter$\times$ pOedstavujE ikony. Abyste je mohli vyuUEvat,

je nutn$\times$ nainstalovat datatyp pro ikony. Naleznete jej napO. na
Aminetu. MEsto toho tak$\times$ mEUete dan$\times$ ikony zkonvertovat
napO. na OtAtec typu IFF.

- Po provedenE konverze m$\timesSho star$\times$ho nastavenkE z programu
ToolManager 2.x mi chybE nAkter$\times$ z ikon na ploOe WB!

ToolManager 3.1 podporuje v objektech typu Ikona pouze ikony. Vy

mAte zOejmd ve sv$\times$m star$\timesSm nastavenE pOiOazeny k objektEm
typu Ikona objekty typu ObrAzek (napd. OtAtce ve formAtu

IFF). Pak je tedy musEte zkonvertovat na ikony, aby se daly znovu
pouUEvat v objektech typu Ikona programu ToolManager 3.1.

- Pokud pouUEvAm jako obrAzky v 1iOtAch ikony, objevuijE se
tam nAjak$\times$ nadbyteAn$\times$ texty nebo mA ta ikona tlustU okraj.
Co je Opatnhz

MAte ve sv$\times$m systS$\times$mu nainstalovAn icon.datatype, kterU
pOidAvA dodateAn$\times$ informace k ikond. V dokumentaci k dan$\times$mu
datatypu naleznete, Jjak tyto informace odstranit. To sam$\times$ platE

i pro tlust$\times$ okraje - je nutn$\times$ sdAlit datatypu, Ue si
nepOejete generovat obvykl$\times$ okraje ikon.

- ProA nemfUe ToolManager vytvAQOet vEcenAsobnA menu nebo
podmenu?

VEcenAsobnA menu nebo podmenu nejsou v soulasnosti

podporovAna operaAnEm syst$\times$mem. Aby se dala vytvoOit, je
nutn$\timess$ prov$\times$st nelegAlnE Opravu AmigaOS, kterA mEUe
zpEsobovat nestabilnE syst$\times$m. Z tohoto dEvodu je nebudu
implementovat.

- Jak mAm vytvoOit horizontAlnE 1idtu?

ProstA nastavte poAet sloupcE roven poAtu poloUek v dan$\timess$
1i0tA.

- Jak mAm vytvoOit vUstupnE okno pro shellov$\times$ programy?
VUstupnE okna lze vytvoOit pomocE zaOEzenE CON:.
NAsledujEcEm zApisem dosAhnete automaticky se otevErajEcEho

okna se zavEracEm tlaAEtkem, kter$\times$ nebude zavOeno po
ukonAenE programu:
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CON:10/10/640/100/VUstupnE-okno/AUTO/CLOSE/WAIT

zaOEzenE CON: mA mnoho voleb, podrobnU popis naleznete ve
sv$\times$m manuAlu k AmigaDOSu.

Jak mAm vloUit argumenty pro shell/ARexx doprostOed OAdku?
Obvykle jsou vOechny argumenty pOipojeny na konec OAdku. Aby
se daly vloUit doprostOed, ToolManager pouUEvA stejnU zApis
[1, jakU pouUEVA v AmigaDOSu pOEkaz alias. NapO.

Dir [] all
v1oUE vOechny argumenty pOed klEAov$\times$ slovo all.
Jak mAm vytvoOit pod-1i0ty?
V oknA pro Opravu objektE typu Program, nabEdce typ®
programk, musEte zvolit LiOty. Pokud pak vloUEte tyto objekty
do valOE hlavnE 1i0ty, budou se jejich aktivackE

otevErat/zavErat pod-1ilty.

Lidty stAle znovu mizE pOi otevErAnE a zavErAnE
obrazovky WB.

Pro danou 1i0tu jste zapomnAli nastavit nAzev veOejn$\times$

obrazovky na Workbench. ToolManager danou 1i0tu zavOe, pokud se

zavOe i pOEslubnA veOejnA obrazovka. Ale musE navEc
vAdAt, na kter$\times$ se mA potom otevOEt, aby mohl 1idtu

automaticky otevOEt pOi nov$\times$m otevOenkE dan$\times$ veOejnS\times$

obrazovky.

1.34 ToolManager.guide/History

Historie programu ToolManager
kAhkkAkhkkhhkhkkhkhkhkkhkhkrkhkhkrkhkkhkhkhkkhkdhkhkkk*xk

3.1, Release date 01.06.1998

3.

0,

Clipboard list also shows the object type now
— Only requires locale.libary V38 now
— Icon drop corrected for dock windows with borders

— The __getad4 qualifier was missing for some BOOPSI

dispatchers. This might correct some strange bugs which were

reported?
— Installer script now checks for required libraries

Release date 23.02.1997
— Agailn rewritten (almost) from scratch :-)
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— 0ld object system removed, TM objects are now BOOPSI objects
- Now uses memory pools

— Delay parameter removed from Exec Objects

— Animation support removed from Image Objects

— Picture.datatype V43 support added to Image Objects

— Only icon images supported for Icon Objects

— Only images loadable via picture.datatype are supported in
Dock Objects

- Pattern & Vertical flags and Title parameter removed from
Dock Obijects

— Dock Objects can now display text and images

— Dock Objects can now be completely borderless

— New preferences file format, hopefully more flexible

— Converter for the ToolManager 2.x format

— Events are now checked while the configuration is read

— Preferences is now a MUI application: resizable window,
multiple open edit windows and Drag&Drop support

— Changing an object name automatically updates all references
to the object.

- Support for grouping objects.

— All dock objects get the screen notifications

— Added support for DOSPath 1.0

— CLI command lines are not limited to 4KB anymore
— Installer script

2.1b, Release date 13.03.1996
- Minor update to 2.1

— Added support for WBStart 2.0

2.la, Release date 26.03.1995
- Minor update to 2.1

— Added support for ScreenNotify 1.0

— Included newer version of WBStart-Handler
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— Included missing AutoDocs for toolmanager.library

2.1, Release date 16.05.1993, Fish Disks #872 & #873
- New Exec object types: Dock, Hot Key, Network

— New Dock object flags: Backdrop, Sticky

- New object type: Access

- Network support

— Editor main window is now an AppWindow

- Gadget keyboard shortcuts in the preferences editor
— New tooltypes for the preferences editor

- Several bug fixes

— Enhanced documentation

2.0, Release date 26.09.1992, Fish Disk #752
— Complete new concept (object oriented)

(Almost) Complete rewrite

— ToolManager is now split up into two parts

— Main handler is now embedded into a shared library

— Configuration is now handled by a Preferences program

— Configuration file format has changed again :-) It is an IFF
File now and resides in ENV:

— Multiple Docks and multi-column Docks

— Docks with new window design

— Dock automatically detects largest image size
— Sound support

— Direct ARexx support for Exec objects

- ToolManager can be used without the Workbench. If the
Workbench isn’t running, it won’t use any App* features.

— Locale support

- Path from Workbench will be used for CLI tools

— Seperate Handler Task for starting WB processes
1.5, Release date 10.10.1991, Fish Disk #551

- Status Window: New/Open/Append/Save As menu items for config
file
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— Edit Window: File requesters for file string gadgets
— Added a Dock Window (a la NeXT)

— Added a DeleteTool

— A list of all active HotKeys can be shown

— Tools can be moved around in the list

— Icon positioning in the edit window added

- Name of the program icon can be set

— CLI tools can have an output file and a path list

— Uses UserShell for CLI tools

— Maximum command line length for CLI tools is now 4096 Bytes
— ApplIcons without a name are supported now

— Workbench screen will be moved to front if you pop up the
Status window

— Workbench screen can be moved to front before starting a tool
via HotKey

- TM will wait up to 20 seconds for the workbench.library

— Added a DELAY switch which causes TM to wait <num> seconds
before adding any Appx* stuff

- renamed some tooltypes/parameters
— some visual cues added
- some internal changes

1.4, Release date 09.07.1991, Fish Disk #527
- Keyboard short cuts for tools

— AppIcons for tools
— Menu item can be switched off

— Configuration file format completely changed (hopefully the
last time)

- CLI commandline parsing is now done by ReadArgs ()
- Status & edit window updated to new features
— Safety check before program shutdown added

- Menu item "Open TM Window" only appears if the program icon is
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disabled
WB startup method changed. Now supports project icons

several internal changes

1.3, Release date 13.03.1991, Fish Disk #476

Now supports different configuration files

Format of the configuration file slightly changed
Tool definitions can be changed at runtime

Now supports CLI & Workbench startup method
Selected icons are passed as parameters to the tools

Now uses the startup icon as program icon if started from
Workbench

The position of the icon can now be supplied in the
configuration file

The program icon can now be disabled
New menu entry "Show TM Window"

Every new started ToolManager passes its startup parameters
to the already running ToolManager process

1.2, Release date 12.01.1991, Fish Disk #442

Status window changed to a no-GZZ & simple refresh type (this
should save some bytes)

Status window remembers its last position

New status window gadget "Save Configuration": saves the
actual tool 1list in the configuration file

Small bugs removed in the ListView gadget handling

Name of the icon hard-wired to "ToolManager"

1.1, Release date 01.01.1991

Icons can be dropped on the status window
Status window contains a list of all tool names

Tools can be removed from the list

1.0, Release date 04.11.1990

Initial release
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1.35 ToolManager.guide/Credits

Autor by rAd podAkoval...
R R R I e e b b b b b b b b b ah Sh db db b O 2

ToolManager proOel od sv$\times$ prvnE implementace nAkdy v 1$\times$tA roku
1990 mnoha vUvojovUmi etapami. Jeho vytvAOenE by nebylo moUnS$\times$
bez obrovsk$\times$ podpory a pomoci mnoha uUivatell. Velk$\times$ mnoUstvE
novUch myOlenek a nAvrhE na zdokonalenE jsem dostal prAvA z
tAchto zdrojE...

RAd bych tedy podAkoval:

Za alfa/beta testovAnE, nApady a chybovA hlAOenE:
Osma Ahvenlampi, Stephane Barbaray, Olaf Barthel, Fionn Behrens,
Mario Cattaneo, Michael van Elst, Michael Hohmann, Markus
Illenseer, Frank Mariak, Klaus Melchior, Bernhard Moellemann,
Matthias Scheler, Ralph Schmidt, Tobias Walter.

Za pOeklady:
Amiga Translators Organization (ATO). V souboru Readme.Locale
naleznete seznam pOekladatell.

Matthew Dillon
Bez tv$\timesS$ho vynikajEcEho vUvojov$\times$Sho syst$\timesS$mu DICE C a <
jinUch
dalOEch programf by ToolManager prostA nikdy neexistoval!

VOem uUivatelEm, kteOE mi poslali penEze:
vale podpora mi pomohla dAle vyvEjet novou verzi.

vVOem uUivatelfm, kteOE mi poslali pozdrav:
SkuteAnd rAd Atu vabe dopisy a e-maily!

ToolManager pouUEvA nAsledujEcE balEky:

picture.datatype V43
Copyright (C) 1995-1996 Ralph Schmidt, Frank Mariak &
Matthias Scheler

WBStart 2.2
Copyright (C) 1991-1996 Stefan Becker

ScreenNotify 1.0
Copyright (C) 1995 Stefan Becker

DOSPath 1.0
Copyright (C) 1996 Stefan Becker

MUI
Copyright (C) 1993-1997 Stefan Stuntz
DomovskA strAnka na World Wide Web: http://www.sasg.com/.

Pophotkey.mcc, Popport.mcc, Popposition.mcc
Copyright (C) 1996-1997 Klaus Melchior
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Ikony
Copyright (C) 1995 Michael W. Hohmann

1.36 ToolManager.guide/MUI

Informace o MUI
R R I I b 2 b b b b b b b 4

Tento program pouUEvVA

MUI - MagicUserInterface
(c) Copyright 1993-97 Stefan Stuntz
MUI je syst$\timesSm, slouUEcE ke generovAnE a sprAvA grafick$\times$ho <
uUivatelskS$\timesS$ho

prostOedE. PomocE programu pro nastavenkE MUI si mEUe uUivatel pOizpEsobit
danU program pOesnA svUm poUadavkEm a sv$\times$mu cEtAnE.

MUI je distribuovAno jako shareware. KompletnE balEk, obsahujEcE mnoUstvE
pOEkladE a dalOEch informacEk, zEskAte na vaOE lokAlnE BBS nebo mEstA
prodeje PD diskE v archEvu s nAzvem "muiXXusr.lha" (kde XX znamenA AEslo

poslednE verze).

Pokud si pOejete se zaregistrovat pOEmo, prostA pollete

30.- DM nebo 20.- USS
na
Stefan Stuntz
Eduard-Spranger-Strase 7

80935 MEnchen
GERMANY

Podpora a pOEmA registrace pOes sEO je dostupnA na

http://www.sasg.com/

1.37 ToolManager.guide/Index

RejstOEk

kK Kk kKK kK




//Help/AeOtina/ToolManager 33/35

Adresy
Author
Autor
Author
Budoucnost
Future
Copyright
Copyright
DArky
GiftWare
DEky
Credits
Datatypy
Requirements
Diskinserted
InputEvent classes
Diskremoved
InputEvent classes
Distribuce
Copyright
DomovskA strAnka
Author
DOSPath
Requirements
E-Mail
Author
GiftWare
GiftWare
Hork$\times$ klAvesy
Hotkeys
Instalace
Installation
Installer V43.3
Installation

Kidy pro rawkey
rawkey key codes

KIdy pro rawmouse
rawmouse key codes
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Koncepty
Concepts
KontaktnE adresy
Author
MUI
MUI
NastavenkE
Preferences

Objekt typu Ikona
Icon objects

Objekt typu Lilta
Dock objects

Objekt typu Menu
Menu objects

Objekt typu Zvuk
Sound objects

Objekty typu ObrAzek
Image objects

Objekty typu Program
Exec objects

0s 3.0
Requirements
POEklady horkUch klAves
Hotkey examples
POeOaAovaie
Qualifiers
PictDT V43
Requirements
PoOtovnE adresa
Author
PoUadavky
Requirements
PodAkovAnE
Credits
Pophotkey
Requirements

Popis horkUch klAves
Hotkeys
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Popport
Requirements

Popposition
Requirements

PrAvnE nAleUitosti

Copyright
Rawkey
InputEvent classes

Rawmouse

InputEvent classes
ScreenNotify

Requirements

Svolenk

Copyright

TOEdy InputEvent
InputEvent classes

V39
Requirements

WBStart
Requirements

Word Wide Web
Author

ZAkazy
Copyright
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